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Diagramas de Flujo

Todo el diagrama debe ser claro, ordenado y facil de recorrer

Crear un encabezado que tenga un titulo
para identificar lo que hace el algoritmo,
el autor y la fecha de creacion

La ejecucion del programa
siempre comienza en la
parte superior del diagrama

AN

. Emplear los simbolos
estandar (ISO 5807)

<l o Cada rombo de decision

-‘ ® debe tener al menos dos

lineas de salida: una para
Sly otra para NO

&

- \ decisiones deben ser
l descritas usando la
menor cantidad de I

NO

Las bifurcaciones O
y ciclos se deben

dibujar procurando
una simetria.

Las accionesy

NO

Cuando dos lineas de flujo se palabras posible, sin que

crucen, se debe arquear una resulten poco claras o
de ellas en el sitio donde confusas.

cruza a la otra si es posible. 1

Sl

Si el diagrama se

vuelve complejo y

La direccién del flujo se debe confuso, es mejor
O representar por medio de utilizar simbolos
flechas (lineas de flujo). conectores para

reducir las lineas
de flujo.

Los simbolos de “Inicio” y
“Final” siempre deben
aparecer solo una vez.

A 4

O Todas las lineas deben llegar a un simbolo o a otra linea.

o El diagrama se debe probar recorriéndolo con datos iniciales simples (prueba
de escritorio).

O Siempre inicializar las variables que se empleen o permitir la asignacion de
valores a través de consulta al usuario.
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